Rechenrallys

Die folgenden Blatter enthalten jeweils eine Rechenrally. Jedes Blatt ist ein in sich abge-
schlossenes Spiel. Sinn des Spieles ist es, als erster das Feld ,Ziel“ zu erreichen. Das Spiel eignet
sich am besten fur zwei Spieler. Aber auch mit bis zu vier Spielen sollte es noch gehen.

Zum Spielen bendtigt man:
e Den Ausdruck eines Spielplanes (Blattes)
e Einen Wrfel

e Spielfiguren (z. B. aus einem ,Mensch argere dich nicht“-Spiel — oder auch Erbsen und
Bohnen

Gespielt wird wie folgt:

Die Spieler wahlen eine Spielfigur aus. Alle Spielfiguren werden auf das Feld ,Start* gestellt.
Gewdurfelt wird in Reihenfolge des Alters. Der Jingste fangt an. Danach kommt der zweitjungste
und so weiter. Der Spieler rickt um die gewdlrfelte Anzahl Felder vor. Er muss dabei die Pfeile auf
dem Spielfeld beachten. Dann muss er die Aufgabe von dem Feld vorlesen, auf dem seine
Spielfigur nun steht. Er muss dann auch die Losung nennen. Ist die Losung richtig, darf der Spieler
stehen bleiben. Ist sie falsch, muss er wieder drei Felder zuriick. Kommt der Spieler auf ein
.Frage!“-Feld, so wird die Rechenaufgabe von dem Mitspieler gestellt, der als nachster wirfeln
darf. Die gestellte Aufgabe muss auch aus dem Ublichen Rechenbereich sein. Wenn zurlck
gegangen wurde, muss die Aufgabe auf dem dann neuen Feld nicht mehr gerechnet werden.
Nach dem Spielzug kommt der nachste Spieler dran. Die Spieler wechseln sich ab, bis der erste
Spieler das Feld ,Ziel* erreicht hat. Das Spiel ist damit beendet.

Fir das Erreichen des Zieles gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Die gewdrfelte Anzahl muss genau dem Abstand zum Feld ,Ziel“ entsprechen. Sonst darf
der Spieler nicht vorricken. Beispiel: der Spieler ist noch 4 Felder vom Ziel entfernt. Wurfelt
er eine 4, darf er vorricken und hat gewonnen. Bei einer 5 oder 6 darf er nicht vorrticken
und der nachste Spieler kommt dran.

2. Die gewdrfelte Anzahl muss mindestens dem Abstand zum Feld ,Ziel“ entsprechen. Ist sie
gleich oder grof3er, darf der Spieler zum Feld ,Ziel* vorricken und hat gewonnen. Beispiel:
der Spieler ist noch 4 Felder vom Ziel entfernt. Wirfelt er eine 4, 5 oder 6 darf er vorrticken
und hat gewonnen.

So, und nun viel Spal’ beim Spiel. Anregungen und Kommentare wirden mich sehr interessieren.
Sendet sie bitte einfach an rgerhards@adiscon.com. Weitere Infos und anderes Material gibt es
unter http://www.gerhards.net — ich freue mich immer tGber Besucher!

lhr Rainer Gerhards
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gewulnscht und genehmigt. Fir diese Zwecke bedarf es keiner gesonderten Genehmigung.
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